ÉPÍTÉSZETI KOMMUNIKÁCIÓ 1.  (2025. TAVASZ)
S Z Á M Í T Ó G É P E S   É P Í T É S Z E T I   T E R V E Z É S   T É M Á J Ú   T Á R G Y R É S Z   F E L A D A T K I Í R Á S A
ÉS A BILLENTYŰPARANCSOK TÁBLÁZATA

Online tananyag (letölthető oktatóvideók, példák, irodalom):   arc.sze.hu/cad           DiákArchicad letöltése:   myarchicad.com 
Vázlatos tematika:

   • Az Archicad struktúrája (terv- és könyvtára, szintek és fóliák, kapcsolat más programokkal) • Az Eszköztár elemeinek használata és beállításaik, különböző ablakok és információs paletták kezelése • ArchiCad billentyűparancsok (lásd a parancstáblázatot a követelmények után) • Alapszerkesztések, síkgeometriai feladatok, koordináta-bevitel billentyűzetről • Többszintes épület alaprajzai (szellemszint használattal), metszete, homlokzata, feliratozása és kótázása • Az órai példákon megismert speciális modellezési fogások • Tárgykönyvtári elemek és készítésük (normál, 90 fokkal elfordított, általános térbeli helyzetű) • Tetszőleges metszetvonalú forgásfelület készítése, elvágása általános metszősíkkal • Fotorealisztikus képek készítése (fotóhátterek, egyedi anyagminőségek, textúrák kezelése) • Mozifilm (körséta) készítése

Féléves modellfeladat: 
 Készítse el az épület vázlatos alaprajzát, látványmodelljét (környezetbe illesztéssel!), renderelt fotóit és látványfilmjét, a korábbi hallgatók munkáihoz hasonlóan:  arc.sze.hu/cad/latvanypeldak
A kiadott feladathoz Google keresővel további fotókat, tervvázlatokat és légifotókat keressen. Készítse el a vázlatos alaprajzot, a kép hangulatát visszaadó látványmodellt, textúrákat-fényeket megmutató renderelt fotókat, valamint berepülés-videókat (az ún. körséta-videókészítés átállítandó 10kép/sec helyett 30kép/sec finomságúra!), illetve a benapozás-videót is (ez utóbbinál a modell áll, a nap jár). 
A renderképekből, berepülés-videókból, benapozás-videóból álló zenés-feliratos max. 1920x1080 képpont felbontású prezentációs videót kell összeállítani, amibe az archicadből képernyőképként kinyert vázlatos alaprajzot és a metszete(ke)t képként bele kell rakni. A prezivideó elejére írjuk: Épületnév, Város, Ország, Építésdátum, alája elkülönítve: Alá írjuk: Készítette: Hallgatónév, Mai dátum. A cél a lényeget jól megragadó modellezés (a fotókon nem jól látható vagy takart részek vázlatosan kezelendők). A környező beépítést (házak kubusai, kerítések) és közterületi elemeket (utak, járdák, fák, bokrok) is kérjük ábrázolni. A modellezést időben kezdje el és így bizonyára örömét leli benne! Csak Archicadben épített modell adható be, más szoftverből származó átkonvertált modell nem adható be!

BEADANDÓ SZEMÉLYESEN VAGY A GMAILEMRE (NEM SZE.HU-SRA) ÉV VÉGÉN (NEM EMAIL-CSATOLMÁNYKÉNT,  NEM GOOGLE DRIVE MEGOSZTÁSSAL,  HANEM A MAMMUTMAIL.COM ÓRIÁSFÁJL-KÜLDŐVEL, 

minden fájlnév ELEJÉN legyen ott számokkal az év-hónap-nap, tehát ne a fájlnév végén legyen): 
• ArchiCad tervfájl:  ún. ARCHÍV végmentéssel (ami PLA-kiterjesztésű, tehát nem a sajátgépen használatos munkaközi PLN) 
• Prezentációs videó (tartalmi követelményeket lásd fent):   max. 1280x800 felbontású, kellően tömörített max. 100MB MP4, elkészíthető pl. a Microsoft Clipchamp online videószerkesztővel, vagy más videószerkesztővel.
A félév elismerésének feltételei:

   Max. 3 hiányzás a katalógusba bejegyzett alkalmakon, a SZERKGYAKOK mindegyikének legalább elégséges szintű teljesítése és a féléves feladat színvonalas elkészítése 2db évközi konzultációval (a véglegeshez képest lényegesen korábbi  fejlődési állapotú tervvel). Ezek hiányában kreditpont nem jár, a tárgyat újra fel kell venni.
	
	hó
	hét*
	A   H A L L G A T Ó   F E L A D A T A   A Z   Ó R Á N  (T A N Á R I   S E G Í T S É G G E L) :

	1.
	szept.
	3
	FÉLÉVES FELADATKIÍRÁS ÁTVÉTELE, ill. a Követelmények+Billenyűparancsok c. táblázat átvétele. 

Építész tervező szoftverekről általánosan, különös tekintettel az ArchiCad-re (látványos prezentáció megtekintése).

Az ArchiCad szoftver alapstruktúrája. Szintekből és fóliákból építkező tervfájl és társított könyvtárának viszonya. Felhasználói felület testre szabása, eszközárak és információs paletták.

	2.
	
	10
	Tollak, színek, kitöltések. Fóliahasználat. Egyszerű 2D szerkesztések. Szerkesztés manuálé alapján (koordináta-bevitellel) vagy szkennelt tervrajz alapján.
Két- és háromdimenziós alkotásmód összefonódása és a megjelenítésmódok. Anyagok, színek, felületi tulajdonságok és textúrák összefüggései, megjelenítése. „Gyári könyvtári elemek” paraméterezése és beillesztése.

	3.
	
	17
	Falak készítése, nyílások elhelyezése falakban. Födémek és lépcsők. Egyszerű és összetett tetőfelületek szerkesztése. Tetőablakok elhelyezése.

A tetőfelületekből kiinduló sajátos fedélszerkezet-modellezési eszközök használata.

	
	
	24
	Műszaki tervek készítése. Alaprajz, metszet, homlokzat készítés alapösszefüggései. Árnyékolt homlokzat generálása. Kóták és magassági méretezések, feliratok és címkék készítése. 

Tulajdonságok felvétele és átadása. Feltételes kiválasztás eszköz. Csoportképzés eszköz.

	5.
	okt.
	1
	Többszintes épület, szintműveletek és az ún. szellemszint használata. Összetett épület automatikus helyiségjellemzőinek kezelése ill. tetőtéri sajátosságai. Listázás, mennyiség-kimutatások készítése. A kiviteli tervvé fejlesztés és részletrajz-készítés sajátos eszközei.

	6.
	
	8
	1. SZERKGYAK: egyszerű családi ház műszaki tervei. FÉLKÉSZ FÉLÉVES TERV BEMUTATÁSA SZEMÉLYESEN (KÖTELEZŐ!)

	7.
	
	15
	Egyedi tárgykönyvtári elemek készítése. Alapvető térbeli forgatások sajátosságai (normál, 90 fokkal elfordított, általános térbeli helyzetű).

	8.
	
	22
	Egyedi forgásfelületek készítése. Általános 3D-metszés készítése.  

	9.
	
	29
	Szilárdtest-műveletek („számítógépes szobrászat”).

	10.
	nov.
	5
	A terep eszköz használatának lehetőségei.

	11.
	
	12
	2. SZERKGYAK: térbeli modellezési ismeretek

	12.
	
	19
	Tervlapok készítése, nyomtatási fogások. Adattovábbítás más CAD ill. látványtervező szoftverek felé. ELŐREHALADOTT FÉLÉVES TERV BEMUTATÁSA (KÖTELEZŐ!)

	13.
	
	26
	Fotorealisztikus képek, látványfilmek, valós idejű animációk (VR) készítése. Renderelési paraméterek ill. háttérfotó beállítása. Napfény és mesterséges fényforrások használata.

Eligazító a látványtervek internetes közzétételéről (interaktív példafeladatok az elektronikus tananyagban).

	14.
	dec.
	3
	SZERKGYAKOK PÓTLÁSA, ÓRA UTÁN FÉLÉVES FELADAT BEADÁSA (CSAK SZEMÉLYESEN LEHETSÉGES!) **

	
	
	
	


     *A héten belüli gyakorlati óra napjára vonatkoznak!     ** Innentől további beadásra ill. SZERKGYAK-pótlásra nincs lehetőség.
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A r c h i C a d 
billentyűparancsok

Számítógépes építészeti tervezés

Látványterv és épületanimáció készítés

​
ArchiCad Hotkeys
Computer Aided Arch. Design
Rendering and Fly-through Animations
____________________________________________________________________
    conditional selection
FELTÉTELES KIVÁL. ..........CT+F
( ArchiCad11-ig: FELTÉTELES KIVÁL:..CT+SH+A )
____________________________________________________________________
( ArchiCad10-ig / Till ArchiCad10: )

    Fill

KITÖLTÉS..........................K

    Wall

FAL....................................F

    Pillar

OSZLOP............................O

    Slab

FÖDÉM..............................S

    Roof

TETŐ...................................I

    Lighting

VILÁGÍTÁS..........................L

    Element Library

ELEMKÖNYVTÁR................E

    Sizing

MÉRETEZÉS.......................M

    Room Data Table

HELYISÉGPECSÉT..............H

    Label

CÍMKE..................................C
    Clean Wall  Intersections
TISZTA FALCSATL. ...........F7
	
	      SZERKESZTÉS

    Undo

NEM KELL.....................CT+Z    

    Redo

MÉGIS KELL...........CT+SH+Z

    Select All

VÁLASZD KI MIND A....CT+A

    Stretch

NYÚJTSD......................CT+H

    Adjust

NYÚJTSD HOZZÁ.........CT+Ü 

       ( ArchiCad11-ig: NYÚJTSD HOZZÁ…...CT+ - )

    Split

VONAL MENTÉN VÁGD EL..CT+F

     Drag

VIDD...............................CT+D

    Rotate

FORGASD......................CT+E

    Mirror

TÜKRÖZD......................CT+M

    Drag a Copy

VIDD A MÁSÁT............CT+SH+D

    Rotate a Copy

FORGASD A MÁSÁT....CT+SH+E

    Mirror a Copy

TÜKRÖZD A MÁSÁT....CT+SH+M

    Multiply

SOKSZOROZD..............CT+U
    Elavate

EMELD............................CT+9

    Resize
MÉRETEZD ÁT…...........CT+K
     ( ArchiCad14-ig: VÁGD A TETŐVEL…...CT+0

   később: 3D-ben J.katt – Csatl. – Vágás tetővel)
	
	       LEHETŐSÉG
    Group

KIJELÖLÉS-CSOP. KÉPZ. ...CT+G

    Ungroup

KIJ.-CSOP. FELOLD. …CT+SH+G

    Actual Table Setting

AKTUÁL. BEÁLL. TÁBLA ….CT+T
    Layer Settings

FÓLIA BEÁLLÍTÁS...............CT+L

  SPEC. MŰVELETEK
    Cut a Section

SZAKASZ KIVÁGÁSA.....CT+klikk

    Get Attributes
TULAJDONS. ÁTVÉT. ..ALT+klikk

    Give Attributes
TULAJD. ÁTAD. ...CT+ALT+klikk
Convert to Fills and Lines

ALAKÍTSD 2D-VÉ……….....CT+Ó
            SZINTEK

   Paralell and Normal

SZINTBEÁLL. TÁBLA...........CT+7
    Go up a Story

MENJ EGY SZINTET FEL.......CT+↑
    Go Down a Story

MENJ EGY SZINTET LE.........CT+↓
    Ghost Story
PAUSZ…………………..ALT+F2
(ArchiCad11-ig a PAUSZ=SZELLEMSZINT…...CT+4)
	
	            NÉZET 

    2D Floor plan

2D-S ALAPRAJZ..................F2
    Fit in Window

MINDENT MUTASS.........CT+Á
    Show selected items in 3D
KIJELÖLTEKET 3D-BEN......F5
    Show all items in 3D
MINDENT 3D-BEN..........CT+F5

(Persp…SH+F3,  Axo…CT+F3)
    Fly inside the 3D Window

3D-N BELÜL KERINGÉS….....O

    3D-View Settings
NÉZŐPONT BEÁLL. .....CT+SH+F3

    Place Current View onto the Layout
NÉZETET TERVLAPRA .....ALT+F7

        EGYEBEK
    Grouping
CSOPORT KÉPZÉSE......CT+G

    Ungrouping
CSOP.FELBONT. ….CT+SH+G
    Suspended Grouping
CSOP.SZÜNETELÉS. ...ALT+G
    Grid Snap
ILLESSZ A SZERK.HÁLÓRA.........S
    Select Arrow
KIJELÖLŐNYÍL…….....................W
Element Pull (when Draging)
ELEM VONZ.(MOZGATÁSKOR)….E






SZÉCHENYI ISTVÁN EGYETEM
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